Moduli ISS




* Zanimanje —me zanima, delno me zanima, pretezno me ne
zanima, sploh me ne zanima

* Poznavanje — poznam dobro, pretezno poznam, sem ze videl, ne
vem za kaj se gre

Kriterijl




Racunalnistvo




Nacrtovanje in

razvoj spletnih
strani

- opisejo zgradbo in gradnike X/HTML,

- gradijo preproste spletne strani,

» uporabijo kaskadne slogovne predloge CSS (cascade style sheets),
* programirajo odjemalce s skriptnim jezikom,

* izdelajo dinamicno spletno stran,

- vstavljajo preproste dinamicne elemente v strukturo spletne

strani,

* opravijo osnovno testiranje delovanja spletne strani(dosegljivost,

realizacija zahevane funkcionalnosti, odzivnost),

* zagotovijo varnost pri dostopu do spletne strani.



Virtualizacija
IKT

infrastrukture

se seznanijo s pojmom virtualizacije
nastejejo elemente IKT infrastrukture, ki jih je mogoce virtualizirati

opisejo razloge za uporabo virtualizacije in izpostavijo njene prednosti in
slabosti;

* locijo med polno in paravirtualizacijo

. raZ|sce\]<o primeri dobrih praks : ogledajo in seznanijo s primeri virtualizacije

streznikov, podatkovnih skladis¢, omrezij, aplikacij, namizij
spoznavajo lastniske in odprtokodne resitve za izvedbo virtualizacij

primerjajo fizicno infrastrukturo z virtualizirano glede na ceno in hitrost
vzpostavitve, razpoloZljivost sredstev pri postavitvi IKT infrastrukture

namescajo virtualizatorje

virtualizirajo posamezne elemente IKT infrastrukture

* pripravijo nacrt virtualizacije
- s pomocjo virtualizacije realizirajo dan model IKT infrastrukture

* izvedejo migracijo izbranega fizicnega elementa infrastrukture v virtualno

okolje



- opisejo osnovne lastnosti varne aplikacije: zaupnost, integriteta,
avtenticnost,

* izpostavijo pomen nakljucnih stevil v kriptografiji,
* poznajo namen kljucev in pravilno ravnajo s kljudi,

Va (HOSEIN ’ nasteJeJo vrste Sifriranj (kriptografskih postopkov): simetricna,
za§(‘fita asimetri¢na, hibridna,

* nastejejo koncepte, ki se uporabljajo pri overjanju pristnosti

pOd atkOV, (avtentikaciji),

a p| | kacijska - izvajajo avtentikacijske postopke na izbranih modelih,
podpisovanje in preverjanje istovetnosti;

ZasClIta » zdanimi sredstvi in metodami izvedejo Sifriranje in desifriranje

podatkoy,

* uporabljajo varnostne aplikacijske programske vmesnike (Security
API) izbranega programskega jezika pri programski zasciti
podatkov.




Video za splet

izdelajo projekt za ustvarjanje videa,

spoznavajo osnovne elemente izrazanja z videom,
uporabljajo programsko opremo za obdelavo videa,
pripravljajo snemalno okolje in opremo za snemanje,
objavljajo izdelane video posnetke v spletu,

vrsijo interakcijo z uporabniki spleta preko interakcijskih
zmoznostih videa in drugih storitev spleta (npr. forumi,
klepetalnice, spletne storitve neposrednega komuniciranja),

analizirajo vpliv vsebine videa na skupnost, ki ji je video namenjen,
in na sirso druzbo (npr.: prestevanje ogledov, trajanje ogledoy,
ankete, glasovanja).



* spoznavajo moznosti, ki jih ponuja 3d tisk,

* uporabljajo orodja za modeliranje,

3D modeliranje

* izdelujejo 3D modele in jih natisnejo,

in tisk

* prepoznavajo in odpravljajo napake na 3D modelih,

- uporabljajo razlicne tehnike modeliranja.




* spoznavajo znacilnosti in nevarnosti uporabe navidezne in
nadgrajene resni¢nosti (v nadaljevanju VR [ AR),

Navidezna in
Ob()gatena * pripravljajo in uporabljajo opremo in orodja za izvajanje VR [ AR,
resniénOSt VR / * pripravljene modele vkljucujejovVR [ AR,

AR * programirajo dejavnosti vVR [ AR,

- izdelujejo, izvajajo in predstavljajo projekte, ki vkljuCuje VR / AR.




Dinamicne

strukture

spoznavajo razlicne vrste podatkovnih struktur,

uporabijo preproste podatkovne strukture,

izvajajo tipicne operacije za konkretno strukturo,

kriticno presojajo lastnosti posamezne strukture,

ustvarijo sklad, vanj dodajo element in ga vzamejo iz sklada,
izdelajo vrsto, vanjo dodajajo element in ga vzamejo iz vrste,

zgradijo seznam poljubnih elementov, znajo v njem poiskati
katerokoli vrednost, dodati elemente in jih odstraniti;

uporabijo binarno iskalno drevo za razvrécanje Stevil inv njem:
dodajajo elemente, brisejo elemente, iSCejo najvecjo in najmanjso
vrednost,

épozn)ajo lastnosti uravnotezenih iskalnih dreves (AVL, rdece-Crno
revo),

spoznajo obstojece realizacije dinamicnih struktur vizbranem
programskem jeziku in jih uporabljajo v skladu z najprimernejsim
namenom strukture.



Umetna

inteligenca

razlozijo pojem umetne inteligence,
nastejejo podrocja uporabe umetne inteligence,

razlozijo pomen pojmov: strojno ucenje, globoko ucenje (deep
learning) in nevronske mreze;

indentificirajo probleme, ki jih je mogoce reSevati z uporabo umetne
inteligence,

predstavijo osnovne klasifikacijske tehnike in odlocitvena drevesa s
podrocja ‘odlocitvenih modelov,

loCijo med nadzorovanim in nenadzorovanim strojnim ucenjem,
razlozijo delovanje nevronske mreze,
spoznajo preproste pristope pri programiranju umetne inteligence,

UporabilJ']o preproste tehnike umetne inteligence na prakticnih
primerin,

sodelujejo pri snovanju in realizaciji sistema, ki se obnasa inteligentno
in se uciiz izkusen;;

predstavijo probleme in eticne pomisleke s podrocja umetne
Inteligence.



Programiranje
racunalniskih

sistemov In
omrezij

* preiskujejo zagonske (startup) datoteke izbranih vgradnih sistemov oziroma

mikrokrmilnikov,

* pisejo programe v katerih uporabljajo pomnilnisko preslikano V/I napravo (GPIO

vmesnik) za rabo z danim aktuatorjem  (npr. nadzor priziganja LED diode,
krmiljenje releja),

* dijaki dopolnjujejo dano kodo s tem, da registre V/I naprave zapisujejo kot

elemente strukture, ter do njih dostopajo preko strukture (abstrakcija V/I naprave s
strukturami), oziroma si skupaj z uciteljem ogledujejo ze nagisano kodo obstojece
abstrakcije strojnega nivoja HAL (poisCejo npr. kodo za GPIO vmesnik v neki izbrani
HAL knjiznici)

- sestavljajo in kodirajo prekinitveno-servisne podprograme, ki se izvajajo ob

prozenju prekinitev na izbranem GPIO pinu,

* uporabijo, napisejo in preskusajo pr%grame za uporabo preprostih komunikacijskih

vmesnikov kot sta npr. USART, ali 12Cza branje vrednosti izbranega tipala (npr.
temperaturnega),

* piSejo preproste programe v katerih uporabljajo vticnice za vzpostavljanje

omreznih povezav,

* implementirajo streznik/odjemalec z uporabo izbrane knjiznice za mrezno

programiranje ter izbranega programskega okolja,

- sestavljajo, kodirajo, zaganjajo in preskusajo preprost HTTP streznik;

* uporabijo izbran aplikacijski programski vmesnik API ali izdelajo preprost API z

namenom prenosa in shranjevanja podatkov.



Strojnistvo




* prepozna razlicne strojne elemente, njihovo namembnost in jih
skicira,

- s pomocjo literature izbira ustrezne standardne elemente,

- skicira delavniske risbe in sestavno risbo z uporabo teh elementoy,

TEHNISKA
DOKUMENTA
CIJAS Vsebine

STROJNIMI * Elementi za zvezo (vijaki, zatici, sorniki, kovice, zveza gredi in

pesta ...).
ELEMENTI

- izdela tehnisko dokumentacijo za dolocen strojni sklop.

* Elementi za prenos gibanja (gredne vezi, sklopke in gonila).
* Lezaji in mazanije.

» Tehniska dokumentacija.




* spozna tehnologijo CNCstruzenja in rezkanja,

- za dolocen izdelek s pomocjo kataloga (ali na spletu) poisce tehnoloske
parametre,

* izdela G-kodo s pomocjo ustreznega programa,
* pripravirisbo za laserski razrez,

* pripravi model in ga natisne.

CNCSTROJI'IN Veebine.
PROG RAM'RA - Osnove G-kode.

NJE * Osnove Postprocesiranja.
+ Osnove 3D tiska.

* Osnove laserskega razreza.
* lzdelava 3D modela.

- Ogled sodobne orodjarne ali demonstracija (uporaba) CNC struzenja ali
rezkanja.

- Demonstracija (uporaba) laserskega razreza.




* opise moznosti in vrste programov za prostorsko modeliranje,
* s pomocjo 3D modelirnika zmodelira enostaven izdelek,

- s pomocjo 3D modelirnika izdela delavnisko risbo,

* s pomocjo 3D modelirnika izdela sestavno risbo,

PRO STO RS KO - predmet natisne s pomocjo 3D tiskalnika.
MODELIRANJ

E IN3DTISK Vsebine

* lzdelava 3D modela.
* |zdelava delavniske risbe.

* |zdelava sestavne risbe.




* prepozna dele vozila in opise njihovo funkcijo,

* opise delovanje motorjev z notranjim zgorevanjem in opredeli njihovo uporabo
glede na lastnosti,

- opiSe skodljivosti izpusnih plinov in ciS¢enje le teh,

* nasteje alternativne pogone in goriva in medsebojno primerja njihovo uporabnost,
* razloZi princip elektronske regulacije delovanja motorja in sklopov vozila,

* opredeli varnostne sisteme v sodobnih vozilih.

TRAIJNOSTNA |

Vsebine

M O BI LN OST * Sestavni deli vozil (karoserija, podvozje in pogonski sklopi vozil).
- Delovanje motorjev z notranjim zgorevanjem in cis¢enje izpuha.
* Alternativni pogoni; hibridni, elektricni, gorivne celice.

* Racunalniski nadzor delovanja sklopov vozila (vbrizg, avtomatski menjalniki,
aktivno podvozje).

+ Aktivna varnost; ABS, ESP, radarski tempomat, asistencni sistemi.

* Pasivna varnost; varnostna kletka, zracne blazine in varnostni pas.




PAMETNA

HISA

prepozna pomen izolacije stavbe,
opredeli pomen toplotne kapacitete v stavbah,
opredeli moderna okna, vrata ...,

nasteje moderne sisteme ogrevanja (solarni sistemi, sistemi na biomaso,
toplotne Crpalke) in hlajenja,

* opise pomen prezracevanja in sisteme za ponovno uporabo toplote

(rekuperatorji in regeneratorji),

nasteje moderne sisteme za pripravo tople sanitarne vode,
nasteje hiSne sisteme za proizvodnjo elektrike (PV, kogeneracija),
opredeli moderne sisteme za ravnanje z vodo in odpadki,

nasteje informacijske tehnologije za vodenje pametnih stavb.

Vsebina

Toplotna izolacija., Stavbno pohistvo. Ogrevanjein hlajenje. Prezracevanje.

Oskrba s sanitarno vodo. Oskrba z elektri¢no energijo. Razsvetljavain
elektricne instalacije. Ravnanje z vodo in odpadki.Informacijske tehnologije.



* razume razliko med odprtozancnim in zaprtozancnim krmiljenjem,
* pozna senzoriko za merjenje tlakov in temperatur,

° pozna senzoriko za merjenje razdalje in pozicioniranje,

* pozna senzoriko za merjenje pretokov in koncentracij plinoy,

SO DOBNA * spozna osnovno informacijsko tehnologijo zaizvedbo meritev in

MERILNA IN

krmiljenje na osnovi izvedenih meritev.

KRM”_NA Vsebina:
TEH N I KA * Senzorji tlaka. Senzorji temperature.

* Senzorji razdalje. Senzorji pozicije. Merilci pretokov.

- Kalorimetri. Merjenje bivalnega okolja.

* Informacijska tehnologija za zajem obdelavo in krmiljenje merjenih
velicin. Uporaba merilne opreme v IOT (internet of things) napravah.




Elektrotehnika




* pojasnijo karakteristiko LED,

* izracunajo predupor,

* prepoznajo izvedbe stikal in tipkin jih znajo prikljuciti na mikrokrmilnik,
* uporabijo PullUp, PullDown upore, utemeljijo, preizkusijo vezje,

* prepoznajo logicna stanja vezij in spoznajo standard TTL,

* praktic¢no preizkusijo pragove napetosti TTL nivojeyv,

* ugotovijo, zakaj je potrebno glajenje signaloy,

* preizkusijo delovanje glajenih in neglajenih signalov (npr. prekinitvenih),
M | kro krm | | n | kl * prepoznajo in preizkusijo serijski asinhronski prenos, pariteto,

- opisejoA/D pretvorbo,

* uporabijo A/D pretvornik krmilnika in potenciometer,

* umerijo analogne senzorje,

*uporabijo pulzno Sirinsko modulacijo (PWM),

* uporabijo PWM za regulacijo hitrosti DC motorja, LED,

* napisejo program, ki izloci vplive tresenja kontaktov,

* uporabijo operatorje, spremenljivke, podatkovne tipe,

* napisejo programe za razlicne aplikacije.




- razlikujejo razlicne ojacevalnike modi,

* priklopijo bremena prek ojacevalnikov moci (tranzistor,
Darlingtonovo vezje, rele, zascitna dioda),

* preizkusijo delovanje DC motorja,

* uporabijo mosticno vezje za spreminjanje smeri vrtenja,
- preizkusijo delovanje servosistema,

Ro bOtl ka * preverijo delovanje diferencialnega ojacevalnika,

- preizkusijo delovanje matricne in analogne tipkovnice,

- testirajo 7-segmentni prikazovalnik (vezave, skupna anoda,
katoda, krmiljenje z vrati ali programom),

» uporabijo 7-segmentni prikazovalnik za izpis meritev,
* uporabijo metode za odpravo tresenja kontaktov (debouncing),

- uporabijo vezje s filtrom.




Programiranje

* pojasnijo pojem programa in programskega jezika,
- opisejo zgradbo programa,

* pojasnijo razlicne podatkovne tipe,

- definirajo in uporabijo lastne podatkovne tipe,

- uporabijo pogojne stavke in logiCne izraze za resevanje problemov
* navedejo vrste zank,

* pojasnijo zgradbo tabelaricnih podatkovnih tipov,

- pretvarjajo med razlicnimi podatkovnimi tipi,

* izvajajo operacije nad nizi znakoy,

- definirajo zgradbo funkcije,

- uporabljajo funkcije pri pisanju programoy,

- testirajo delovanje programa,

* spoznajo ustrezen nacin dokumentiranja



* pojasnijo prednosti in slabosti loT

- opisejo tipicno loT arhitekturo

* nastejejo razlicna podrocja oporabe loT

Internet stvari - znajo izbrati tehnologijo prenosa podatkov za podano aplikacijo
> locijo med razlicnimi protokoli prenosa podatkov

- izdelajo in preizkusijo loT napravo




Elektricna

mobilnost

* pojasnijo princip delovanja razlicnih baterij (kislinskih, agm, gel,

Lipo, LiFePoy...),

* opisejo nevarnosti pri delu z baterijami in baterijskimi sklopi,
- opiSejo pretvorbo enosmerne napetosti vizmenicno,
- opisejo delovanja elektromotorjev (enosmernih in izmenicnih),

* glede na karakteristike posameznih elektromotorjev predlagajo

ustrezne baterijske sklope,

* izberejo ustrezen sistem (BMS) za upravljanje z baterijskimi sklopi,

- pojasnijo kako vpliva izbira elektricnega vozila na obremenitev

omrezja,

- za izbran elektromotor izberejo ustrezen requlator napetosti,

- predlagajo ustrezen polnilec za polnjenje baterij.



* prepoznajo pomen proizvodnje, prenosa in porabe el. energije,

Proizvod njal - opisejo prednosti in slabosti posameznih virov energije,
prenOS N - opisejo delovanje prenosnega omrezja,
* opisejo naprave elektroenergetskega sistema,

poraba

elektricne energije,
energ IJ e - se seznanijo z energetsko povezljivostjo sosednjih drzav.

* prepoznajo pomen trenutne proizvodnje in porabe elektricne




» Aktualnost vsebine
* Kolikojevsebina prisotnav medijih
* Koliko jevsebina prisotnav trgovinah/natrgu

Kriteriji - Poznavanie

* Kolikovsebinopoznam

* Vpliv okolja

- Koliko je zadeva zanimiva "soSolcu"
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